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Estimadas familias,

Uno de los conceptos clave en la discusion educativa contemporanea es el Bienestar, la
combinacién de salud fisica, mental, emocional y cognitiva. Los investigadores ven la
educacion del Bienestar desde una edad temprana como una clave esencial para el éxito y la
felicidad de un nifio. Como es importante para nosotros ampliar la educacion del nifio,
queremos una mente sana en un cuerpo sano. Nos encargamos de equilibrar las distintas
areas de su vida y buscamos impartir habitos saludables de por vida. Desarrollar el
pensamiento de los nifios es una de las areas mas criticas para nosotros como educadores y
padres. La capacidad de resolver problemas, considerar decisiones dificiles, analizar
situaciones, lidiar con el éxito y el fracaso, ser creativo y mas son habilidades esenciales para
el éxito académico y una caja de herramientas para la vida. Desarrollar el pensamiento es un
proceso largo y complejo; requiere practica y perseverancia. Es un viaje largo que continla
incluso cuando somos adultos: un viaje de obtencién de conocimientos, desarrollo de la
autoconciencia, adquisicion de herramientas y estrategias y auto aprendizaje.

En Accelium, hemos creado para nuestros alumnos un viaje de
pensamiento que combina el equipo con el individuo, la
profundidad y complejidad de las habilidades de pensamiento, la
diversién y el involucramiento del juego, el interés por aprendery
la emocion de la competencia.

Lo invitamos a participar en el Equipo Internacional de
Pensamiento, para hacer que el pensamiento de su hijo sea un
habito, una forma de vida. Abra la puerta a un mundo magico de

_ g desafios de juego, métodos de pensamiento y autoconciencia.

— - T iLas herramientas, lecciones y conocimientos que su hijo
SR RUTeR eI EE0 acumulard en el viaje lo acompafiaran durante toda su vida!

Descripcion y principios pedagogicos

El Equipo Internacional de Pensamiento es un programa anual inspirador para
& desarrollar habilidades de alto nivel. El programa utiliza una variedad de juegos de
=4 pensamiento para desarrollar habilidades de pensamiento, habilidades sociales y
emocionales.

Practica de las habilidades de pensamiento apropiadas para la edad.

Los programas presentan a los alumnos participantes herramientas poderosas que los
expertos en ajedrez también utilizan para el analisis, la resolucidn de problemasyy la
toma de decisiones.

Ayuda a los alumnos a ser mas eficientes y sistematicos en diversas situacionesy
promueve la alfabetizacion tecnolégica y digital.

El programa prepara a los alumnos con diversas herramientas y habilidades para las
asignaturas del mafana.




El Proceso de Aprendizaje

El equipo internacional de pensamiento de Accelium
se basa en los juegos de pensamiento favoritos de
Accelium. Todos los juegos tienen una estructura
comun que asegura una alta participacion de sus
hijos y un aprendizaje efectivo.

4 Hay cuatro pilares en el proceso de aprendizaje:

1. Practicasemanal

2. Sesiones de aprendizaje Online (clase magistral)

3. Torneos, competenciasy campo de entrenamiento
4. Retroalimentacion continua a los padres

1. Practica semanal

Cada semana, sus hijos recibirdn nuevos niveles de juego para practicar diferentes
habilidades. Los juegos tienen lugar dentro de un marco protegido de reglas, lo que
permite a los alumnos jugar, tomar riesgos, atreverse y desafiarse a si mismos sin temor a
las consecuencias. Los juegos crean oportunidades relevantes y auténticas para aprender
a partir de un sentido de libertad que permite a los jugadores iniciar, improvisar,
desempeniar diferentes roles, crear soluciones a problemas y expresar su singularidad y
talentos sin prestar atenciéon a la cantidad de 'trabajo' requerido. Cuando esta en la
medida correcta, la dimension competitiva fomenta el pensamiento libre y creativo sobre
la tarea. Los juegos comienzan con una explicacion de las reglas del juego. Las reglas se
aprenden gradualmente y se pueden repetir en cualquier etapa. El proceso contintia con
una practica bdasica que tiene como objetivo asegurar la comprensién de las reglas y
avanzar a posiciones de juego en un nivel de dificultad que aumenta con el desempefio
delalumno.

Los alumnos aprenderan principios de pensamiento y estrategias de juego en pequefias
dosis durante el juego para mejorar la forma en que analizan las posiciones del juego,
toman decisiones sobre las jugadas , consideran alternativas y mas.

2. Sesiones de Aprendizaje Online (clase magistral)

Durante el afio, se invitara a los alumnos a participar en sesiones de clases magistrales
online. En estas sesiones, los alumnos recibirdn un marco mas amplio de las habilidades
que practican, analizardn conjuntamente diversas posiciones de juego, discutiran
ejemplos de transferencia a la vida cotidiana, presentaran acertijos de pensamiento
desafiantes y mas. El objetivo principal es estimular la participacién y la discusion entre
los miembros del equipo sobre el curso del juego para profundizar su comprension.

Capacitadores de pensamiento certificados lideraran las sesiones online.




3. Torneos y campo de entrenamiento

A lo largo del afio, realizaremos algunas competencias
locales e internacionales. El gran evento - los Juegos
Olimpicos Internacionales es un evento educativo online que
reine a miles de alumnos cada afio - las mejores mentes
jovenes de todo el mundo compitiendo por el titulo:
'campeones mundiales en pensamiento'. jLos alumnos que
participen en el equipo Internacional de Pensamiento
tendran la oportunidad de participar en un campo de
entrenamiento online que tiene como objetivo prepararlos
para los desafios de la competencia! Ademas de conocer los
juegos de la competencia y practicarlos, los alumnos
practicaran habilidades criticas relacionadas: una victoria
justa y una derrota respetable, competitividad, obediencia a
las reglas, comprensién de la tarea, perseveranciay mas ...!

In recognition of your persistence,
dedication and effort!

.,
HAccelium

4. Retroalimentacion continua a los padres

Creemos que los padres pueden tener una contribucion e

influencia valiosas en los procesos de aprendizaje y éxito de

sus hijos, por lo que brindamos:

* Actualizaciones y comentarios continuos sobre el
progreso.

* Nivel de participacion.

* Incluso perspectivas personales basadas en el analisis del
juego de los nifios.

Utilizando nuestras herramientas de inteligencia artificial de
altima generacién, el sistema identifica patrones de
pensamiento y comportamiento que indican los rasgos y
caracteristicas de los alumnos: su estilo de toma de
decisiones, el ritmo de aprendizaje, etc.




Mapa de Aprendizaje -
Temas y Juegos del Programa de ,
Estudios

El equipo de pensamiento esta destinado a alumnos desde ler Ga 8°G. Los alumnos de
jardin de infantes pueden participar en las actividades destinadas a los alumnos de 1er

grado.

Los temas de contenido que se aprenderan durante el afio son variados: cada mes,

arrojaremos luz sobre diferentes habilidades o herramientas de pensamiento.

* Cada uno de los contenidos y habilidades de pensamiento de los programas se
presenta en diferentes contextos y desde diferentes puntos de vista apropiados y
relevantes para el grupo de edad especifico.

* El contenido invita a un aprendizaje auténtico y valioso para los alumnos y fomenta la
participacion en los procesos de aprendizaje.

* Los juegos fomentan el uso del lenguaje del pensamiento.
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Mapa de Aprendizaje -
Temas y Juegos del Programa de
Estudios

Plan de Estudios Anual Grados 1-3 (también apto para alumnos de jardin de infantes) .3 Accelium
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Método Accelium

Acerca de
Fundado en 1994, Mind Lab es pionero en la educacion y la formacién basadas en juegos,
que opera en mas de 40 paises, con mas de 4.000.000 de alumnos.

Accelium se especializa en el desarrollo de habilidades de pensamiento y habilidades
socioemocionales mediante juegos de estrategia. En el centro de nuestras actividades se
encuentra una metodologia Unica que aprovecha el entusiasmo y la participacion del
juego para ensefiar modelos de pensamiento efectivos y herramientas Utiles para los
desafios del mundo real del siglo XXI. La experiencia del juego proporciona un entorno
ideal para la auto reflexion y la adquisicion de nuevos habitos de pensamiento, lo que
facilita a los alumnos lidiar con desafios complejos y agregar nueva heuristica a su caja de
herramientas mentales.

Tecnologia Accelium

El sistema Accelium es una plataforma digital basada en juegos para evaluar y desarrollar
habilidades de aprendizaje, conceptos de pensamiento y estrategias. A través de juegos
inteligentes, el sistema practica habilidades de una manera facil, divertida y fascinante. El
sistema utiliza el alto nivel de participacion de los usuarios que se desarrolla durante el
juego y lo aprovecha para vincular y transferir a situaciones auténticas del mundo real en
aspectos personales y profesionales. El sistema contiene docenas de juegos.

Ejercicios cognitivos basados en tecnologia digital.

El corazdn del sistema es una tecnologia innovadora basada en inteligencia artificial que
brinda soluciones inteligentes para diversas aplicaciones: para familias, escuelas,
capacitacion de equipos, procesos de reclutamiento y seleccidon, evaluaciones de

empleadosy mas. -
® o o to\




Metodologia Accelium Jugar
Simple pero Profunda !

Nuestros programas se basan en mas de 25 afios de @
¢ Aprender

experiencia en el método Accelium, una metodologia
altamente efectiva y exitosa adoptada en mas de 40 paises
alrededor del mundo. ~l'

La metodologia consta de tres pasos simples y poderosos: @ Aplica r

1. Jugar

Primero aprende las reglas de un nuevo juego y luego jugamos jmucho!

Todos los juegos son esencialmente simulaciones de algunos aspectos de la
realidad. La experiencia del juego tiene el poder de crear una introduccion
fascinante y desafiante a cualquier tema, preparando nuestra conciencia de
diferentes dilemas a través de la experiencia real, en lugar de la indagacion tedrica.
Para enfrentar con éxito los desafios de un juego, los alumnos deben ejercitar y
desarrollar diversas habilidades de pensamiento, como resolucién de problemas,
toma de decisiones, pensamiento adaptativo, analisis y deduccion.

{@ 2. Aprender

Luego, mejora tu caja de herramientas con nuevas estrategias y modelos para
una resolucion de problemas, toma de decisiones y analisis mas efectivos.
Después de adquirir la competencia basica en un juego, la metodologia
proporciona a los alumnos herramientas y modelos que les permiten obtener una
comprensién mas profunda y avanzar desde una percepcién ingenua del problema
a un punto de vista mas holistico, complejo y eficaz. Los modelos y estrategias que
se presentan inicialmente en el contexto del juego, tienen un valor universal y
proporcionan un enfoque eficaz a varios desafios del mundo real.

@ 3. Aplicar

Finalmente, aprovecha los conceptos y herramientas del juego para resolver
problemas del mundo real y aplicar estrategias de juego en tus estudios y vida
personal.

El aprendizaje mediado permite a los alumnos reflexionar sobre su experiencia y los
anima a revisar criticamente sus acciones. Al analizar e interpretar su experiencia,
los participantes desarrollan una conciencia mas profunda y aguda de sus propios
patrones cognitivos e identifican oportunidades de cambio y mejora. La mediacion
permite a los alumnos transferir sus conocimientos del contexto del juego al
mundo real, impulsando asi un aprendizaje significativo.




:Quieres Unirte?

iDeberias!
Diversion y actividad de calidad para los
meses de veranoy a lo largo de todo el afo!

El equipo es para nifios en edad de jardin de infantes y alumnos
de 1° a 8° grado. La ubicacion en los grupos online es de acuerdo
con la edad del alumno y hasta 15 alumnos por grupo.

S>¢ o)

Reducir Foco Grupos Aumentar la
Brechas En Habilidades Pequenos Motivacion

il { ( i%
Resultados Promover Capacitadores

Comprobados Aprendizaje Certificados
Independiente

Visite nuestro sitio web:

www.accelium.com

Contactenos:
tali@accelium.com




